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12. Funkcije
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6. Funkcije

Svaki problem koji se resava koris¢enjem racunara, je obicno moguce
podeliti u viSe manjih, nezavisnih celina.

Deo programa, koji za sebe predstavlja celinu, ali se ne moze
zasebno izvrsiti, se u programskom jeziku C naziva funkcija.

C ne pravi razliku izmedu potprograma i funkcija, kao Sto je to cesto
slucaj kod drugih programskih jezika.

lzvorni program, napisan u C-u, sadrzi uvek jednu ili vise funkcija.
Svaka funkcija se sastoji od opisnih i izvrSnih naredbi.

Funkcija main je zajednicka za sve izvorne programe, tj. u svakom
izZvornom programu mora postojati bar ova funkcija.




Definisanje funkcija

6. Funkcije

Svaka funkcija programskog jezika C mora biti definisana.
Definicija funkcije sadrzi sledece elemente:

* ime funkcije

* telo funkcije

e listu parametara

e deklaracije parametara

e tip rezultata funkcije

e klasu memorije funkcije

Ime i telo funkcije su obavezni elementi definicije, dok se ostali
lementi mogu izostaviti.



Definisanje funkcija

6. Funkcije

lasa memorije] [tip rezultata] ime funkcije ([lista parametaral])

deklaracija parametara]

{

telo funkcije

}
Sve elementi, napisani u uglastim zagradama, se mogu izostaviti.



Deklaracija i definisanje funkcije
Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

imer: Napisatifunkciju koja vra¢a max od dva broja

nt max dva broja

N —

(int numl, int num2) {

) ) 7 lista parametara
M ime funkcije

= telo funkcije

result = num2;

}

return result;

tip rezultata

} —

| | vracanje rezultata Ukoliko funkcija ne vraca nikakvu
:{.nt main () vrednost onda se to pise kao:
int a, b, m; void stampa (int a) {
a = 4 )
b = 3; .
max dva broja (a, b); pozi\/ funkcije i
g_

f ("Maksimum broja %d i %d je %d", a, b, m);

b i nema potrebe za naredbom re



Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

Primer: Napisati funkciju koja vra¢a max od dva broja

int max dva broja (int numl, int num2); // deklaracija funkcije

int main ()

{

int a, b, m;

m = max dva broja (a, b);
A

printf {"Maksimum broja Bd i %d je %d", a, b, m);

2 3

return (;

3

int max dva fbroja (int numl, int num2) { // definicija funkcije

int result;

2 3
if (numl num2) {
result 3 numl;
else | Maksimum broja 2 i 3 je 3
Process returned A <BxB> execution time
result num2 ;

Presz any key to continue.




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

Prilikom pozivanja funkcije prvo se dodeljuju vrednosti njenim
formalnim parametrima (ako ih ona uopste ima). Posle toga se
izvrsavaju sve naredbe, koje se nalaze u telu funkcije. Broj stvarnih
parametara se mora podudarati sa brojem formalnih parametara.

INieX dva broja (a, b);

int max dva broja (int numl, int num2) {




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

odeljivanje vrednosti formalnim parametrima se moze izvrsiti na
dva nacina:

® pozivanjem po vrednosti (,,call by value®)
* pozivanjem po referenci (,,call by reference”)




Deklaracija i definisanje funkcije
Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

imer: Napisati funkciju koja vra¢a max od dva broja

max_dva_broja (int numl, int num2) {
i wlliEg

if (numl

y Kako vratiti viSe od jedne vrednosti ,,nazad”
result
4 u glavni program (main funkcija)?

else {

result num?2 ;
} Napisati funkciju koja menja vrednost dve
return result;

) promenljive.

int main ()
int a, b, m;

2;

max dva broja (a, b);

("Maksimum broja %d i %d je %d", a, b, m);
0;




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

imer: Napisatifunkciju koja menja vrednost dve promenljive.

EReide <stdio.h>

* zamena ( in*at

e Cmp;

v ) Ao

funkcija nema return naredbu !!!

P = x;

R v

B Cmp;

Printf ("Zamgnjen

vrednosti su a = %¥d 1 b = %d \n",

e main () {
int a = 7,

Pocettne vrednosti su a = %d 1 b = %d \n",
i

BT ("Posle zamene vrednosti su a = %d i b = 3d \n"

e int f ("
amena (



Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

Primer: Napisati funkciju koja menja vrednost dve promenljive.

™My clude <stdio.h>
void ™samena (int x, int y) {

int tmsg

P = x;

X = y;

B CIp;

printf ("Zamenjene vrednoSW s a = $d 1 b = %d \n", x, Vy):
}
int main () {

ant a = 7, b =4,

printf ("Poge#Tne vrednosti su a = %d 1 b = %d ", a, i

zamena 448, Db);
Prip#T ("Posle zamene vrednosti su a = 3d 1 b =




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

LIFO (Last in, first out) struktura — stek
FIFO (first in, first out) struktura — red




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

LIFO (Last in, first out) struktura — stek

Insert (pash) Delese (pop)

L

== Top clement

Stack of coins Stack of books Computer stack

<

1




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

FIFO (first in, first out) struktura — red

FIRST IN
FIRST OUT .

Back Front

g Dequeue
Enqueue 1




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

lude <stdio.h>

d zamena Uint X, int vy) {
Ly F] x 1002

printf ("Zamenjene vrednosti ...

}

)

g {
EENES = /, b = 4; |
printf ("Pocetne vrednostl owu ‘;\\\“~\\\\\\\~
zamena (a, b);

printf ("Posle zamene vrednost S a 5001
b 5002

int main

ast in, first out) struktura — stek




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

e tide <stdio.h>
void zamena (int x, int vy) {
int tmp;

e = x;

v

B Cmp;

printf ("Zamenjene vrednosti

int main () {
e = /, b = 4;
printf ("Pocetne vrednosti su

zamena (a, b);
printf ("Posle zamene vrednosti su a = %d i b = %d \n", a, b); ab5001| 7

} b5002 | 4

Memorija




Pozivanje po vrednosti

6. Funkcije Pozivanje po referenci

pass by reference pass by value

w- G -G

f1lLlCup( ) f1lLlCup(




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

Bicle <stdio.h>
id zamena (int x, int y) {
int tmp; -

tmp e -
B
y = tmp; stek stek

printf ("Zamenjene vrednosti ...

} 4

)

g {
EENES = /, b = 4;
printf ("Pocetne vrednostl owu ‘;\\\“~\\\\\\\~
zamena (a, b);

printf ("Posle zamene vrednost S a 5001
b 5002

int main

O (first in, first out) struktura — red
D (Last in, first out) struktura — stek



Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

5001 y/
5002|1234

Adresa !!! /

Slucajna vrednost




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije




5001
5002

5284




int main () {
ta = /;
int *p;

© = &EW

EERREE("a= 3d", a);

6.

Funkcije

Parametri i prenoSenje vrednosti

5001
5002




int main () {
ta = /;
int *p;

© = &EW

EERREE("a= 3d", a);

6.

Funkcije

Parametri i prenoSenje vrednosti

5001
5002




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

int main () {
ta = /;
int *p;

© = &EW

EERREE("a= 3d", a);
ERREE(, o= 3d", p):

5001
5002




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

int main () {
ta = /;
int *p;

© = &EW

EERREE("a= 3d", a);
ERREE(, o= 3d", p):

5001
5002




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

int main () {
ta = /;
int *p;

© = &EW

EERREE("a= 3d", a);

BEEE(,p= %d", p):;
RREE(, “p= 3d", *p):;

N ; 5001 7 a

5002




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

int main () {
ta = /;
int *p;

d —
\ L 5001] N a

5002| . 5001 P

|

Memorija




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

Prilikom pozivanja funkcije prvo se dodeljuju vrednosti njenim
formalnim parametrima (ako ih ona uopste ima). Posle toga se
izvrsavaju sve naredbe, koje se nalaze u telu funkcije. Broj stvarnih
parametara se mora podudarati sa brojem formalnih parametara.

ENE dva broja (a, b);

int max dva broja (int numl, int num2) {

Dodeljivanje vrednosti formalnim parametrima se moze izvrsiti na
dva nacina:

pozivanjem po vrednosti (,call by value®)

ozivanjem po referenci (,call by reference”)




Pozivanje po vrednosti

6. Funkcije

Kod pozivanja po vrednosti, formalni parametri funkcije
predstavljaju kopije vrednosti stvarnih parametara, tj. pozivna
funkcija nema direktan pristup stvarnim parametrima pozvane
funkcije.

Drugim reCima vrednost jednog stvarnog parametra ostaje
nepromenjena neposredno pre i posle poziva funkcije.




Pozivanje po vrednosti

6. Funkcije

Primer 1:

void povecaj cenu (float c) {
B * 1.1,

}

int main ()
{
float cena;

ene = 12;

printf ("cena pre poziva: $10.4f \n", cena);

EEeEe| cenu (cena) ;
printf ("cena posle poziva: %10.4f \n", cena);

Cena pre pozZivac 12 .098088
cena posle pozivacs 12 .89888

return 0O;

Process returned @ <BxB> execution time : B.B26 =
Presz any key to continue.




Pozivanje po referenci

6. Funkcije

Kod pozivanja po referenci pozvana funkcija koristi direktno
vrednosti stvarnih parametara.

Posle vracanja kontrole programa pozivnoj funkciji, ova funkcija
nastavlja rad sa tako izmenjenim veliCinama parametara.

Da bi se ovaj nacCin pozivanja parametara mogao ostvariti, kao
parametri se koriste pokazivaci.

To znaci da pokazivaci pokazuju na adresu u memoriji, gde se nalaze
velicine, koje pozvana funkcija direktno koristi za izraCunavanje.




6. Funkcije Pozivanje po referenci

Primer 2:

void povecaj cenu (float *cena) {

EEERE = *cena * 1.1;

int main ()
{
float cena;

ene = 12;

printf ("cena pre poziva: $10.4f \n", cena)

~e

e a| cenu (&cena) ;

printf ("cena posle poziva: %10.4f \n", cena)

N

. CEena pre pozZiva: 12 .9008
return O’ cena posle posivac 13.2008

Process returned @ (Bx@> execution time : B.B17 =

Pres=z any key to continue.




Parametri i prenoSenje vrednosti

6. Funkcije

Bicle <stdio.h>
)yid zamena (int *x, int *y)|/{
int tmp; ,

printf ("Zamenjene vrednosti ...

}

)

g {
EEENE = /, b = 4;
printf ("Pocetne vrednostl owu ‘;\\\“~\\\\\\\~
zamena (&a, &b);

printf ("Posle zamene vrednost S a 5001
b 5002

int main

5001

FO (first in, first out) struktura — red
O (Last in, first out) struktura — stek

f

Memorij




Pozivanje po vrednosti
Pozivanje po referenci

6. Funkcije
Pozivanje po vrednosti: Pozivanje po referenci:
void povecaj cenu (float cena) { void povecaj cenu (float *cena) ({
cena = cena * 1.1; *cena = *cena * 1.1;
} }
int main () int main ()
{ {
float cena; float cena;
cena = 12; cena = 12;
printf ("cena pre poziva: ... printf ("cena pre poziva: ...
e cenu (cena) ; poveca] cenu (&cena) ;
printf ("cena posle poziva: printf ("cena posle poziva:

cena pre poziva:s 12 .808[8 Cena pre pozZiva: 12 .HH8A
cena posle poziva:s 12 .880038 cena posle poivac 13.2008

. . ) . .
Proceszz returned @ (Bx@> execution time jProcess returned B (HBx@) execution time : B.@17 =

Presz any key to continue. Pres=z any key to continue.




Pozivanje po vrednosti

6. Funkcije Pozivanje po referenci

pass by reference pass by value

w- G -G

f1lLlCup( ) f1lLlCup(




6. Funkcije Klase memorije

Klasa memorije jednog podatka odreduje vreme njegovog
postojanja u programu.

Podaci programskog jezika C mogu da pripadaju jednoj od cetiri
klasa memorije:

* auto
* register
* static

e extern
Neki podaci ne mogu imati svaku od Cetiri klasa memorije.




6. Funkcije Klase memorije

Pre nego sto predemo na opisivanje svake klase memorije posebno,
upoznacemo se sa dva dodatna atributa (uz tip), koje poseduju

podaci u programskom jezicima.

To su:
e oblast vaZenja (,,scope”)

 ciklus trajanja (,,extent”)




6. Funkcije o
Oblast vazenja

Oblast vazenja podataka je onaj deo programa, u kome ime tog
podatka oznacCava uvek istu velicCinu.

Pojam oblasti vazenja je usko vezan sa tekstom izvornog programa.

Oblast vazenja jednog podatka programskog jezika C moze biti:
* lokalna

* globalna ogranicena
* globalna neogranicena




6. Funkcije o : :
Oblast vazenja — lokalni podaci

a neki podatak programskog jezika C kazemo da je lokalan, ukoliko
se on nalazi:

e unutar funkcijskog bloka
e unutar bloka naredbi
i ako je unutar tog bloka deklarisan.




6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

* deklaracija unutar funkcijskog bloka

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void jedna funkcija () {
int n;

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

—

}

int main ()

{

jedna_ funkcijal();

return 0;




6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

* deklaracija unutar funkcijskog bloka

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void jedna funkcija () {
int n;
n = 2;

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

int main ()

{

jedna funkcija();

return 0O;




6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

» deklaracija unutar funkcijskog bloka/pristup van funkcije

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void jedna funkcija () {
int n;

n= 2; Oblast vazenja

promenljive n
printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

int main ()
{

jedna funkcija();

printf ("n u main f-ciji je: %d \n", n); i§)
O

return 0; ch results » ,_"] Cooc QEuiId log 'E“ Build messac

Message

=== Build: Debug in lokalni podaci (compiler: GHU &

In function "'main’:
error: 'm' undeclared (first use in this function)




6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

» deklaracija unutar funkcijskog bloka/pristup van funkcije

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void jedna funkcija () {
int n;
n = 2;

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

}

int main ()
{
jedna funkcija();

printf ("n u main f-ciji je: %d \n"

return 0;

5001

2039847 |n




6. Funkcije o : :
Oblast vazenja — lokalni podaci

» deklaracija unutar funkcijskog bloka/pristup van funkcije

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void jedna funkcija () {
int n;
1’1=2;v— __--““-—..

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

}

int main () 5001 2 n
{ -

jedna funkcija();

printf ("n u main f-ciji je: %d \n", n); \

return 0;




6. Funkcije o : :
Oblast vazenja — lokalni podaci

» deklaracija unutar funkcijskog bloka/pristup van funkcije

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void jedna funkcija () {
int n;
o=

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

}\
int main () 5001 2 n
{

jedna funkcija();

printf ("n u main f-ciji je: %d \n", n); \

return 0;




6. Funkcije o : :
Oblast vazenja — lokalni podaci

» deklaracija unutar funkcijskog bloka/pristup van funkcije

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void jedna funkcija () {
int n;
o=

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

}

int main() » 5001 2 TV

{
jedna_funkcijaili“‘afﬁfﬂatﬂfﬂf~f‘“‘“‘ﬂte

printf ("n u main f-ciji je: %d \n", n); \

return 0;




6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

» deklaracija unutar funkcijskog bloka/pristup van funkcije

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void jedna funkcija () {
int n;

n = 2;

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

int main ()

5001 2
{

jedna funkcija();

printf ("n u main f-ciji je: %d \n", n); = d@ :ﬂ@ n ? \

return 0;

f

ch results * L!'] Coce ¢ E3Buildlog P Build messac Memori.

Hessage

== Build: Debug in lokalni podaci (compiler: GHU &
In function "'main':

error: 'm' undeclared (first use in this function)



6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

* deklaracija u main f-ciji / pristup iz neke druge f-cije

#include <stdio.h> #include <stdio.h>
#include <stdlib.h> #include <stdlib.h>
void jedna funkcija () { void jedna funkcija () {
int n; printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

int main ()
printf ("n u funkciji je:

} int n;
-_—
int main () n = 2;
{
jedna_ funkcijal(); jedna_ funkcijal();
printf ("n u main je: %d \n", n); printf ("n u main je: %d \n", n);
return O; return 0O;

}
== Build: Debug in prom dekl u main func {(compile:
In function 'Jjedna funkecija':

error: 'm' undeclared (first use in this function)




6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

* deklaracija unutar bloka naredbi

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()

{

printf ("niz naredbi ... ");

printf ("n u bloku je: %d \n", n);

printf ("n u van bloka je: %d \n", n);

return 0O;

rch results ™ i]Cccc M QEuiIdIog b4 *_'_lﬂllilll messages

HMessage

== Build: Debug in prom dekl blok cmd {(compiler: GNU GCC
In function "'main’':

error: '"m' undeclared (first use in this function)



6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

* deklaracija unutar bloka naredbi

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()

{

int x=4;

printf ("x u van bloka je: %d \n", x);

printf ("n u bloku je: %d \n", n);

printf ("x u van bloka je: %d \n", x);

return 0;




6. Funkcije

Oblast vazenja — lokalni podaci

* deklaracija unutar bloka naredbi

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main ()

{

int n=4;

printf ("n u pre bloka je: %d \n", n);

printf ("n u bloku je: %d \n", n);

printf ("n u posle bloka je: %d \n", ny;

return 0;




6. Funkcije L e :
Oblast vazenja — globalno ograniceni podaci

* deklaracija globalno ogranicene promenljive

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void f1 () {
int n = 4;

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

} \\\\\\\
int main ()

{

n u funkciji je: 4

In u main f-ciji je: 2

int n = 2;

£10)

kako da se vrecnost
promenljive n korist
u main F=ciji i v il =E

printf ("n u main f-ciji je: %d \n", n);

return 0O;



6. Funkcije L e :
Oblast vazenja — globalno ograniceni podaci

* deklaracija globalno ogranicene promenljive

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int n;
void f1 () {

n = 4;
printf ("n u f1 je: %d \n", n); .

int main ()

{

i = 2F mii'“
printf ("n u main pre f1 je: %d \n", n);_xwﬂmu

f1 (O

printf ("n u main posle f1l je: %d \n", n);

return 0;




6. Funkcije

Oblast vazenja — globalno ograniceni podaci

* deklaracija globalno ogranicene promenljive

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int n;
void £f1 () {
ni= 4;

printf ("n u f1 je: %d \n", n);

int main ()

{

n=2;

printf ("n u main pre fl je: %d \n", n);
f1 O

printf ("n u main posle fl je: %d \n", n);

return 0;




6. Funkcije L e :
Oblast vazenja — globalno ograniceni podaci

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void f1 () {

n = 4;
printf ("n u f1 je: %d \n", n);

int n;

int main ()

{

n = 2;
printf ("n u main pre f1 Jje: %d \n", n);
£f1 07

printf ("n u main posle fl Jje: %d \n", n);

In function "£1":

return O’ error: "'m' undeclared (first use in this function)




6. Funkcije ==
Ciklus trajanja

Ciklus trajanja jednog podatka oznacava vremenski
postojanja memorije, u kojoj je taj podatak smesten.

Ciklus trajanja jednog podatka programskog jezika C moze biti:
* automatski
e staticki

period

Automatski ciklus trajanja oznacava one podatke, koji su u memoriji
smesteni samo za vreme izvrsavanja bloka, kome pripadaju.

Podaci sa statickim ciklusom trajanja su smesteni u memoriji za sve
vreme izvrsavanja programa.




6. Funkcije == .
Ciklus trajanja — klasa memorije auto

Ciklus trajanja jednog podatka oznacava vremenski
postojanja memorije, u kojoj je taj podatak smesten.

Ciklus trajanja jednog podatka programskog jezika C moze biti:
* automatski
e staticki

period

Automatski ciklus trajanja oznacava one podatke, koji su u memoriji
smesteni samo za vreme izvrsavanja bloka, kome pripadaju.

Podaci sa statickim ciklusom trajanja su smesteni u memoriji za sve
vreme izvrsavanja programa.




6. Funkcije

Ciklus trajanja — klasa memorije auto

Svaki podatak koji pripada klasi memorije auto, ima lokalnu oblast
vazenja i automatski ciklus trajanja.

To znaci da se ova klas memorije moze koristiti samo za deklarisanje
podataka unutar jednog funkcijskog bloka

void jedna funkcija () {
int n = 2;

printf ("n u funkciji je: %d \n", n);

}

ili bloka naredbi

{

int n = 2;

printf ("n u bloku je: %d \n", n);
}




6. Funkcije == .
Ciklus trajanja — klasa memorije auto

Kako definicija jedne funkcije unutar neke druge druge funkcije nije
dozvoljena, funkcije programskog jezika C ne mogu imati ovu klase
memorije.

Iz ovog istog razloga sve promenljive, koje su deklarisane izvan
funkcijskog bloka, ne mogu imati klasu auto.

Posto je ciklus trajanja jedne auto-promenljive automatski, ova
promenljiva ¢e biti smeStena u memoriji samo za vreme izvrSenja
bloka, kome pripada.

Kod pocetka izvrsenja bloka u kome se auto-promenijljiva nalazi, doci
ce do njego smestanja na stek. Na kraju izvrsenja bloka promenljiva
klase auto se uklanja sa stek-a., tj. njena vrednost je, posle izvrSenja
bloka kome pripada, nedefinisana.




6. Funkcije

Klasa memorije auto

Svaka promenljiva, kod koje klasa memorije nije eksplicitho
navedena, ima implicitno klasu auto. Na primer, deklaracija
promenljivih

int broj_a, broj b;
float broj c, broj d;

je ekvivalentna deklaraciji

auto int broj a, broj b;
auto float broj c, broj d;

zbog ove osobine, eksplicitno navodenje atributa auto je retko u
C-programima.

To istovremeno znacCi da sve promenljive, koje smo koristili
sadasnjim primerima, imaju klasu memorije auto.



6. Funkcije

Klasa memorije register

Sve sto je receno za klasu memorije auto, vazi i za klasu memorije
register, uz jednu jedinu razliku.

Prilikom pocetka izvrsenja bloka, u kome se register-promenjiva
nalazi, C-prevodilac ¢e pokusati da smesti ovu promenljivu u jedan ili
vise registara racunara (Sto zavisi od tipa promenljive i duzine
masinske reci raCunara).

Posto je broj registara svakog racunara ogranicen, moze se dogoditi
da sve register-promenljive nije moguce smestiti u njih. U tom
slucaju ce C-prevodilac tretirati register-promenljive kao auto-
promenljive.




6. Funkcije

Klasa memorije static — deklaracija unutar funkcije

Svaki podatak klase static, koji je deklarisan unutar jedne funkcije,
ima lokalnu oblast vazenja i staticki ciklus trajanja.

Ovi podaci su slicni podacima klase auto, uz jednu bitnu razliku;
static-podatak zadrzava svoju vrednost i posle izvrSenja funkcije u
kojoj je deklarisan, sto nije slucaj sa auto-podacima.

Mada svaki podatak klase static zadrzava svoju vrednost u memoriji
Za Sve vreme izvrSenja programa, on je poznat samo lokalno, tj.
unutar funkcije u kojoj je deklarisan.




6. Funkcije

Klasa memorije static — deklaracija unutar funkcije

#include <stdio.h2 #include <stdio.h>

#include <stdéfb.h> #include <stdlib.h>
void fI v\m{fl O A
auto int n = 5; static int n = 5;
n += 2; n += 2;
printf ("n u f1 je: %d \n", n); printf("n u f1 je: %d \n", n);

int main () int main ()

{ {

f1 () ; f1 ()7
f1 (); f1 ()7
f1 (); f1 ()7




